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= : Hora de llegada a la zona de acreditaciones,
20:00 h cuyas coordenadas son 40°18'50.4"N 3°47'14.8"W.

¢E 20:30 h Hora de acto de bienvenida al juego.

]
_Z" 20:45 h Hora de llegada para “rezagados” a la zona de acreditaciones.

’ -
"—"- 21:00 h Hora de acto de bienvenida al juego para “rezagados”.

ﬂ 23:00 h Hora fin de la actividad.
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Los supervivientes deberan acudir a por sus acreditaciones de juego
y mapa de la zona a las 20:00. Una vez todos estén identificados, seran

recibidos por el alcalde Pedro Niifiez, quien les dara la bienvenida al Leganés
infectado de 1626. Explicara el funcionamiento, el objetivo y las normas
de la dinamica y advertira a los supervivientes de los peligros a los que se enfrentan.
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Todos deben conseguir completar las pruebas que el propio alcalde ha planeado
para poder salir de Arroyo Culebro con un antidoto.
sic
Deberén certificar que han completado esas pruebas mostrando su mapa de la zona,
en el cual los personajes responsables de las pruebas sefalaran el fin de estas con un sello.
Con minimo 5 sellos acudiran al verdugo y este les entregara un antidoto y les permitira salir.
Si no consiguen todos los sellos necesarios, tendran que ganarse la piedad del verdugo
con aquello que €l ansie (que canten una cancion, que le cuenten un chiste, que le muestren
un baile...).
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Habra un total de 8 pruebas repartidas en diferentes espacios, a las cuales se les sumara
el peligro constante de ser infectados (si son alcanzados por algtin infectado, su motivacion
para salir de alli sera mucho mayor).
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